
La maison des 3 petits cochons 
 
  
 
 
  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

              

      

  

  

  

  

  

  

  

  



Jeu mathématique 
 

Objectif : 

- Réaliser une collection correspondante à l’écriture chiffrée, 

- Comparer des collections (pour savoir qui a gagné), 

- Apprendre en partageant un moment ludique. 

 

Compétences :  

- Discerner des analogies, des différences, 

- Utiliser la suite des nombres connus, 

- Réaliser une collection ayant le même nombre d’objets que l’écriture chiffrée. 

 

 

Matériel : des morceaux de sucre/ legos / pâte à sel (briques), un dé (de 0 à 3 pour les PS, de 0 à 5 

pour les MS et de 0 à 7 pour les GS et plus en agrandissant les maisons) et les maisons des cochons. 

 

But du jeu : construire sa maison le plus rapidement possible. Le 1er qui a posé toutes ses briques à 

gagné.  Se joue seul ou de 2 à  6 joueurs.  

 

- Distribuer à chaque joueur une maison, 

- Le 1er joueur lance dé, 

- Il place le nombre de briques indiqué sur le dé, 

- Le joueur suivant fait de même et ainsi de suite. 

- Le 1er qui a finit de construire sa maison en plaçant toutes les briques a gagné. 



 
 


